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QUE COUSINA COUSA E?

El,
XO0OGAMOS?

SAMAIN

PINTA
® ESCRIBE
PENSA
APRENDE

NORMALIZACION LINCUisTICA e
CENTRO ACORA, LUCAR DA CRAMELA, 17 ﬁ: Fea ki
15010 A CORUNA 0.

C



XUNTA AS FAMILIAS CRUZAMENTO DE PALABRAS
4 — T

w ' I

';: VAMPIRO 1. Colares de doas que se comen logo de cocelas.

2. Asi que arrefria, usamola para tisnar a nosa cara.

o/
. Xuntd i |
AMEDRENTAR 3 untamor?os e asa.rl'\os castafias (as persoas adultas
beben un chisco de vifio :p).
4. Almas das nosas devanceiras que volven para cear
@ nas nosas mesas ha noite do Samain.
5. Festa terrorifica da noite do 31 de outubro.
- 6. Cunha candea na barriga, asusto co meu sorriso.
ARANA
é ASOMBRAR 7. Ispe unha cama para vestirse ela.

QUE PERSONAXES TERRORIFICOS DE SAMAIN

AGOIRAR

TARANTULA

1IAI NO DERUXO? XUNTA 03 PUNTOS. QUE CRIATURA E?
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