
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Normalización Lingüística 
Centro Ágora, lugar da Gramela, 17 

15010 A Coruña 

 

O alquerque 

EI, 
XOGAMOS? 

Samaín 

Pinta 

Escribe 

Pensa 

Aprende 

Que cousiña cousa é? 
 

No alto vive, no alto está 

tecendo e tecendo 

sen agulla nin la. 

A solución, no seguinte número 

  

[A SOLUCIÓN DA ADIVIÑA ANTERIOR É O LIBRO.] 

 

Á procura de... 
 

 

Sabedes xogar ao alquerque? 

 Só tedes que facer catro liñas como se ve no debuxo. 
Unha persoa escolle o círculo e outra a cruz e hai que 

tratar de poñer tres en raia. Pode ser en vertical, 
horizontal ou diagonal. Gaña quen o faga antes! 

Cabaza  pote  monstro   
Gato  vasoira               morcego             
máscara Araña        VAMPIRO          
caveira 



 

 

 

 

 

 

 
 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            

1. Colares de doas que se comen logo de cocelas. 

2. Así que arrefría, usámola para tisnar a nosa cara. 

3. Xuntámonos e asamos castañas (as persoas adultas 
beben un chisco de viño :p). 

4. Almas das nosas devanceiras que volven para cear 
nas nosas mesas na noite do Samaín. 

5. Festa terrorífica da noite do 31 de outubro. 

6. Cunha candea na barriga, asusto co meu sorriso. 

7. Ispe unha cama para vestirse ela. 

 

  

 

 

 

XUNTA AS FAMILIAS 

asustar 

amedrentar 

medo 

agoirar 

morcego 

vampiro 

viúva 
negra 

TREMER 

pavor 

tarántula 

susto 

temor 

terror 

araña 

Xunta os puntos. Que criatura é? 

Cruzamento de palabras 

asombrar 

Que personaxes terroríficos de Samaín 
hai no debuxo? 


