
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*A noite do meigallo, de Brazolinda xogos 

 

 

 

 

 

Normalización Lingüística 

Centro Ágora, lugar da Gramela, 17 

15010 A Coruña 

 

Á procura de... 
 

Outra vaca no millo! 
 

EI, 

XOGAMOS? 

Pinta 

Escribe 

Pensa 

Aprende 

Que cousiña cousa é? 
 

Ten follas e non é planta, 

sabe moito e nunca fala* 
(A solución no seguinte número ) 

 

Sabes o nome de cada cousa? Escríbeos! 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

Énchese un papel de puntos, cada quen vai facendo unha 

liña de punto a punto por quendas. Hai que completar 

cadrados e sinalalos coa inicial. Quen máis teña, gaña! 

 

B T F I A V O E S T I N M S Z 

M C H L S I L X I Z T O B L A  

B O R R A D O R E E S E E S E 

O S C A R I N H I O R N T M S 

L A P I S F O T A R I C M L T 

A O E B R E I D E R E E T I O 

R M A L F I C A D E I R A S X 

B A F I A L A P I S O A I G O 

S V I T A R G U I A T D R A Z 

T U A D A M E I R O C O R E S 

O C A D E R N O M X O V A L E 

 xiz caderno Lapis encerado 

 cadeira  afialapis cores estoxo 

 

 

Xunta as familias 
 

vaca 

cocho 

cuxo 

cadela 

boi 

andoriña 

xílgaro 

año 

leitón 

tenreira 

ovella 

castrón 

reiseñor 

pega 

merlo 

pardal 

pomba 

can 

cabra 

carneiro 

Une os puntos. Que criatura é? 
 

Os ceros 
 


